
 

Turnier  DGV Indoor Trophy / Turnierreihen „Fun“  

 Simulator 
 

Range 

Datum Turnier 1: 1.11.-30.11.2025 

Turnier 2: 1.12.-31.12.2025 

Turnier 3: 1.1.-31.1.2026 

Turnier 4: 1.2.-28.2.2026 

Turnier 5: 1.3.-31.3.2026 

Turnier 1: 30.10.-2.12.2025 

Turnier 2: 1.12.-4.1.2026 

Turnier 3: 5.1.-1.2.2026 

Turnier 4: 2.2.-1.3.2026 

Turnier 5: TBD 

 Virtuelles Golfturnier mit TRACKMAN/ Austragungsort: Jede Anlage mit 
TRACKMAN Performance Studio Version 9.2 

Spielform Turnier 1: Bulls Eye Jurassic 

Turnier 2: Longest Drive 

Turnier 3: Shuffle Golf 

Turnier 4: Putt-Putt Streets of Neon 

Turnier 5: Longest Drive 

Turnier 1: Closest to the pin 

Turnier 2: Longest Drive 

Turnier 3: Closest to the pin 

Turnier 4: Longest Drive 

Turnier 5: TBD 

Spielform Es gelten die bei Trackman hinterlegten Regeln für die jeweilige Spielform. 

Jede Runde darf beliebig oft wertend gespielt werden, die jeweils beste 
Runde wird für das Leaderboard übernommen und bildet so den Score. 

Anmeldung Jeweils bis zum letzten Turniertag möglich 

Nenngeld Keine Turniergebühren 

anfallende Gebühren für das Spielen am TRACKMAN je nach Einrichtung 

Teilnehmerzahl nicht begrenzt. 

Bitte beachte mögliche Kapazitätsgrenzen der Indooranlage Deiner Wahl 
(Öffnungszeiten, Urlaubszeiten, …). Die DGV Indoor Trophy hat dort kein 
Vorrecht, d.h. es kann keine Teilnahme garantiert werden. 



 

Teilnehmer Teilnahmeberechtigt ist jeder, der an einem TRACKMAN-Simulator/Range in 
Deutschland angemeldet ist.  

Du brauchst kein TRACKMAN-Handicap. 

Abschläge Herren von gelb, Damen von rot oder vergleichbare Abschläge der 
jeweiligen Plätze. 

Meldung Online über die Homepage oder direkt an einer TRACKMAN-Anlage via QR-
Code 

Mit der Anmeldung zum Turnier werden die Teilnahmebedingungen und 
Hinweise zum Datenschutz akzeptiert. 

Beendigung Die Turniere sind mit Bekanntgabe der Endergebnisse beendet.  

Order of Merit Erfolgt via Trackman-Berechnung: Bei 1-100 Spielern erhält der Gewinner 
100 Punkte. Für 101-200 Spieler/innen erhält der/die Gewinner/in 200 
Punkte und so weiter. Der Spieler, der auf dem letzten Platz landet, erhält 
immer 1 Punkt. 
Die Punkte für alle Spieler/innen zwischen dem Sieger und dem/der 
Letztplatzierten werden nach einer logarithmischen Verteilung vergeben.  
 
Range: Pro Turnier und Wertungsklasse werden 500 Punkte vergeben, die 
wie folgt auf die Platzierungen verteilt werden:  
• 1. Platz: 50 (10 %) 
• 2. Platz: 40 
• 3. Platz: 35 
• 4. Platz: 30 
• 5. Platz: 25 
• 6.–10. Platz: je 20 
• 11.–20. Platz: je 10 
• 21.–35. Platz: je 6 
• 36.–50. Platz: je 2 
Bei gleichen Ergebnissen über Platzierungsgruppen hinaus (z.B. 3 Spieler 
teilen sich Platz 10) werden die in Summe für diese 3 Spieler zu vergebenen 
Punkte paritätisch aufgeteilt (sie kämen laut Tabelle 1 x 20 plus 2 x 10 
Punkte, heißt jeder bekommt 13,3 Punkte). Die besten 3 erspielten 
Turnierpunkte gelangen in die Gesamtwertung der Order of Merit. Bei 
einem Wechsel der Nettoklassen gilt die, in der das letzte Turnier gespielt 
wurde. 
 
Für Transformer & Bring a friend (nur mit erfolgter Formularanmeldung) 
gelten die gleichen Regeln wie oben in separaten Wertungsklassen. 
 
Die besten 3 erspielten Turnierpunkte gelangen in die Gesamtwertung der 
Order of Merit. 



 

Order of 
Merit/Preise 

1.-3. Je Wertungsklasse (Gesamt, Transformer, Bring a friend) 

Spielleitung DGS (Mona Werner, George Brewer) 

Änderungsvorbehalt Die Spielleitung hat in begründeten Fällen das Recht, die Platzregeln 
abzuändern, die Ausschreibungsbedingungen abzuändern oder zusätzliche 
Bedingungen herauszugeben.  

 


